	Auteur
	Règlement Transferts 2005

	OJ-Transferts
Contributions : 208

[image: image1.png]



	[image: image2.png]


  Posté : 27-10-2004 23:28

Art. 1 - Transferts est organisé par OJ-Transferts, (alias Yetzenoor). Il consiste en un jeu-concours gratuit ayant lieu sur le site velo-club.net (VCN), dans la section Transferts du sous-forum Jeux. Le jeu proprement dit se déroule tout au long de la saison cycliste 2005, du 31 janvier (Trofeo Soller) au 22 octobre (Firenze-Pistoia). 

Art. 2 - Transferts est réservé aux membres de Vélo-Club ayant fait acte de candidature lors des inscriptions préliminaires. La priorité sera accordée aux joueurs de la saison 2004 (pour autant qu'ils se soient portés candidats) et parmi ceux-ci aux plus assidus, ensuite aux membres anciens, fidèles et fiables de VCN, et enfin aux autres membres. Cette disposition restrictive a pour objet le maintien d'une bonne et saine ambiance sur le forum, et d'éviter les double pseudos. 

Art. 3 – Le but du jeu est d'amasser tout au long de la saison le plus de points UCI possible à partir d'une équipe de 20 à 28 coureurs constituée à l'aide d'un budget géré par le manager. 

Art. 4 – Transferts se déroule en plusieurs phases : 

4.1 – PHASE 1 : Création des équipes & fixation du prix des coureurs. 

4.1.1 - Création des équipes 

4.1.1.1 – Les candidats au jeu se font connaître à Yetzenoor par la messagerie privée de VCN. La liste des candidats est publiée au fur et à mesure sur le forum (topic « Saison Transferts 2005 : les candidatures »). Une confirmation de la candidature sera demandée par MP à chaque candidat courant octobre. 

4.1.1.2 - La liste des participants retenus pour le jeu sera officialisée le 16 octobre au soir du Tour de Lombardie. 

4.1.1.3 - Au maximum 25 équipes coachées chacune par un manager unique seront retenues. 

4.1.1.4 - Chaque manager choisit un nom pour son équipe. Ce nom sera proposé lors de la candidature et pourra être modifié jusqu'à la confirmation de ladite candidature. Il ne pourra pas être identique à celui d'une équipe professionnelle en activité. Chaque équipe recevra un code UCI-Transferts en 3 lettres. Ce code est choisi par l'organisation du jeu et n'a d'utilité que pratique. 

4.1.2 - Fixation du prix des coureurs 

4.1.2.1 – Le prix de base de chaque coureur sera fixé d'après le classement UCI du 1er novembre 2004 selon la formule points UCI du coureur x 300. Ainsi, au 1er juillet, le premier classé à l'UCI, Alessandro Petacchi, coûte 641 100 € (2137 pts x 300). 

4.1.2.2 - La liste avec les prix des 1000ers coureurs à l'UCI sera publiée sur le forum sous une double forme : par ordre de classement et par ordre alphabétique, ceci afin de permettre aux joueurs de repérer plus commodément les coureurs sollicités. Ces listes seront mises à jour après chaque vague d'enchères. 

4.1.2.3 - Les coureurs classés au-delà la 1000ème place à l'UCI et les non-classés auront pour prix de base 5000 €. 

4.2 - PHASE 2 : Formation des équipes de coureurs par système d'enchères. 

4.2.1 – Les équipes enverront à OJ-Transferts une pré-liste de 50 coureurs parmi lesquels chacune devra obligatoirement puiser sa liste de 20 pour la première vague et pour celle-ci uniquement. Cette pré-liste ne tiendra compte du prix des coureurs que dans la mesure où les équipes s'assureront qu'elles pourront financer l'achat de 20 coureurs parmi les 50 pré-listés. Tout coureur excédentaire sera purement et simplement rayé de la liste, à commencer par le plus haut classé à l'UCI. Le détail de chaque pré-liste sera publié sur le forum après l'heure de clôture, ceci afin que les autres équipes puissent en prendre connaissance et préparer leurs listes de 20 pour la première vague. Pour des questions de clarté, il est demandé aux équipes de lister leurs coureurs selon l'ordre alphabétique, sur le mode >>> Nom du coureur + prénom. L'envoi d'une seule pré-liste par équipe est autorisé. 

4.2.2 - Les équipes seront formées selon le principe des enchères cachées, par vagues successives de vingt coureurs. Chaque équipe propose par message privé à OJ-Transferts une liste d'enchères pour vingt coureurs de son choix (pour la première vague, obligatoirement tirés de sa pré-liste de 50 coureurs). Si un coureur n'est convoité que par une seule équipe, et pour autant que l'enchère soit égale ou supérieure à son prix de base, il rejoint cette équipe. Sinon, l'équipe ayant fait la meilleure offre remporte le contrat et embauche le coureur. En cas d'enchères identiques pour un coureur, sera retenue la première offre parvenue à OJ-Transferts, l'heure de VCN faisant foi. Toute enchère inférieure au prix de base du coureur sera nulle. 

4.2.3 - Cinq vagues au total sont prévues pour toutes les équipes. Si, en dépit de ses enchères, une équipe possède moins de 20 coureurs sous contrat au terme de la cinquième vague, elle débutera la saison en l'état et ne pourra augmenter son effectif qu'à partir de la période de transferts. Au 1er avril chaque équipe devra compter au minimum 20 coureurs sous peine d'une sanction de 20 pts UCI par jour et par coureur manquant. Exemple : le 6 avril, l'équipe X ne compte que 18 coureurs. Il lui manque donc 2 coureurs depuis 6 jours. Sanction : 2 x 6 x 20 pts = 240 pts UCI. 

4.2.4 - Chaque équipe doit participer à trois vagues au moins, dont la première. Le non-respect de cette règle vaudra à l'équipe d'être radiée et à ses coureurs d'être remis sur le marché avec leur prix de base respectif. Cette règle est sans appel. Une clause d'exception est cependant prévue pour les équipes qui atteindraient le quota de 20 coureurs minimum après une ou deux vagues seulement. 

4.2.5 - Le budget initial d'une équipe est de 5 000 000 €. À chaque vague de transfert, l'équipe doit vérifier qu'elle pourra payer tous les coureurs convoités. En cas de dépassement de budget, seront retirés de sa liste les coureurs à l'enchère la plus forte, jusqu'à ce que le budget rentre dans la norme. La même sanction est applicable à l'équipe qui dépasserait lors d'une vague le nombre maximum de coureurs qu'elle est autorisée à acquérir. Exemple : le Team Ratata pour 20 coureurs excède son budget initial de 200 000 €. La plus forte enchère de sa liste est Iban Mayo (800 000 €). L'enchère est annulée et le budget de l'équipe sera donc pour 19 coureurs de 4 400 000 € (5 200 000 – 800 000). 

4.2.6 - Pour des raisons pratiques, les listes devront obéir à quelques principes : 

a) Libellé du message (sujet) : 

- Nom du team + n° de la vague. Exemple : Team Ratata >>> vague 1 

b) Corps du message : 

- Nom et prénom du coureur + son prix de base + votre enchère. 

Sous la liste sera mentionné 1) le budget disponible avant la vague, 2) le montant total de vos enchères pour la vague concernée. 

Un modèle de liste est consultable sur le Web à l'adresse : 

http://www.igor-yann-kasper.net/transferts/2005/vague1_modele.gif 

– Le nombre de coureurs sollicités pour la première vague est obligatoirement 20. Pour les vagues suivantes, ce nombre variera en fonction des coureurs déjà acquis par chaque équipe, mais ne pourra en aucun cas dépasser 20 par liste d'enchères. Un effectif pourra compter jusqu'à 25 coureurs à partir de la seconde vague, et jusqu'à 28 à partir de la période de transferts. 

Exemple 1 : une équipe ayant acquis 8 coureurs lors de la première vague pourra dresser, pour la seconde vague, une liste de minimum 12 coureurs, ceci afin d'avoir toujours virtuellement 20 coureurs au moins sous contrat, et maximum 17 coureurs, afin de ne pas dépasser le nombre de 25 autorisé par équipe jusqu'au début de la période de transferts. 
Exemple 2 : une équipe ayant acquis 3 coureurs lors de la première vague pourra dresser, pour la seconde vague, une liste de minimum 17 et maximum 20 coureurs. 

4.2.7 - La période de formation des équipes est fixée du 20 novembre 2004 au 17 janvier 2005 pour l'envoi des pré-listes et les cinq premières vagues, selon le calendrier suivant : 

Pré-listes >>> du 20 novembre au 25 novembre 20 heures 
Vague 1 >>> du 1er décembre au 5 décembre 20 heures 
Vague 2 >>> du 8 décembre au 12 décembre 20 heures 
Vague 3 >>> du 15 décembre au 19 décembre 20 heures 
Vague 4 >>> du 6 janvier au 10 janvier 20 heures 
Vague 5 >>> du 13 janvier au 17 janvier 20 heures 

Une trève des confiseurs sera observée du 20 décembre au 5 janvier. 

Un délai de deux jours sépare chaque vague afin de permettre à l'organisateur de dépouiller les listes, de publier les résultats sur le forum, de mettre à jour la liste des prix et de préparer les instructions pour la vague suivante. 

4.2.8 – Le manager seul est responsable de l'envoi des listes de son équipe. Il pourra, autant de fois qu'il le désire, rectifier ou modifier sa liste, pour autant qu'il le fasse avant la date et l'heure de clôture de la vague. Seule la liste parvenue en dernier lieu sera prise en considération par l'organisateur. Toute liste rectifiée portera dans le sujet du message la mention « correction ». 

Exemple : Team Ratata >>> vague 1 (correction). 

Le non-respect de cette disposition entraînera l'annulation de la liste modifiée. 

4.2.9 – Pour rassurer les managers et leur éviter d'envoyer cent fois la même liste de peur qu'elle ne soit pas parvenue à l'organisateur, OJ-Transferts publiera sur le forum des accusés de réception au fur et à mesure de la réception des listes. Ne pouvant toutefois lire les messages avant la date de clôture de chaque vague, OJ-Transferts restera sourd aux demandes particulières qui lui seraient faites par MP, par exemple de modifier une liste en remplaçant tel coureur par tel autre, ou de réévaluer une enchère. C'est à chaque manager qu'il revient de faire ces modifications éventuelles, en envoyant une nouvelle liste complète et non limitée à la modification proprement dite. 

4.2.10 - Afin d'éviter toute suspicion de tricherie (OJ-Transferts jouant sous le pseudonyme de Yetzenoor), une capture d'écran de la boîte de messagerie comprenant toutes les listes envoyées sera faite à l'heure de clôture de chaque vague et postée sur le Web à l'adresse indiquée en temps utile sur le forum. La preuve que les listes n'ont pas été dépouillées avant terme figure à gauche de chaque message sous la forme d'une icône, ainsi qu'on peut le constater dans l'image ci-dessous. Preuve supplémentaire que la capture a bien été prise après l'heure de clôture fixée, Yetzenoor enverra sur la messagerie d'OJ-Transferts un message ainsi libellé : Vague 1 >>> clôture. La date et l'heure tout à droite du message fera foi. 

http://www.igor-yann-kasper.net/transferts/2005/boite_mess_envoi.gif 

Pour faire bonne mesure, afin de n'être pas soupçonné d'avoir modifié ses listes après avoir pris connaissance de celles des autres équipes, Yetzenoor publiera de la même manière une capture d'écran de ses propres listes (la date et l'heure d'envoi figurant en haut de chaque message, ainsi qu'on peut le voir dans la première illustration). 

4.2.11 - Les résultats de chaque vague seront publiés sur le forum dans l'ordre de réception des listes avec, pour chaque équipe, le détail de ses enchères (acquisitions effectives, coureurs manqués), un état de son budget et autres indications utiles, sur ce modèle : 

http://www.velo-club.net/viewtopic.php?topic=16845&forum=22 

4.3 - PHASE 3 : Modifications partielles des équipes selon le principe des transferts 

4.3.1 - Le début de la période de transferts est fixé au 1er mars pour prendre fin le 30 août (dernière validation). À partir de cette date (1er mars) les équipes pourront donc compter jusqu'à 28 coureurs. Seuls sont autorisés les transferts de coureurs libres. 

4.3.2 - Chaque équipe souhaitant transférer un coureur enverra à OJ-Transferts un MP libellé comme suit : Nom de l'équipe >>> transfert. Elle indiquera au préalable dans le corps du message son budget disponible, ensuite les nom et prénom du coureur transféré, son prix de base et l'enchère, enfin le budget restant après la transaction. 

4.3.3 - Les transferts seront validés collectivement tous les dix jours, soit les 10, 20 et 30ème jour de chaque mois à partir de 20 heures. Les points éventuellement pris dans l'intervalle par le coureur transféré n'entreront pas en ligne de compte, ni ceux des épreuves en cours au moment de la validation. 

Exemple : le Team Ratata transfère le 4 mars le coureur MARTIN Pol. Le transfert ne sera pas validé avant le 10. Or ce coureur marque des points à Paris-Nice, course se déroulant du 6 au 13 mars, ou à Tirreno-Adriatico (du 9 au 15 mars). Ces points ne seront pas crédités au Team Ratata, pas plus que ceux que le coureur aurait pris lors du Trophée Pantalica (6 mars). Une équipe souhaitant embaucher un coureur dans la perspective de Milan-San Remo (19 mars) le fera entre le 1er et le 10 mars 19 h 59, vu que la prochaine session de validation aura lieu le 20 mars. 

4.3.4 - Les équipes sont libres d'effectuer autant de transferts qu'elles le souhaitent à condition de ne jamais dépasser le nombre de 28 coureurs au total et soient en mesure de régler ses transferts. De même, une équipe peut à tout moment modifier à la baisse ou à la hausse un transfert, voire l'annuler. Dans tous les cas, elle mentionnera la chose dans le libellé de son message : Nom de l'équipe >>> transfert (correction), ou >>> transfert (annulation). Le non-respect de ces dispositions de forme entraîne l'annulation de la correction ou du renoncement. 

4.3.5 - Les transferts se réalisant par enchères privées, il est possible que plusieurs équipes sollicitent dans le savoir le même coureur. Celui-ci ira dans l'équipe qui aura fait la meilleure offre. En cas d'enchères identiques, l'équipe qui aura enchéri la première emportera le contrat. 

4.4 - PHASE 4 : Classements, Épreuves & Barèmes 

4.4.1 – Classements 

4.4.1.1 - Un classement général unique sera établi après chaque course du jeu en fonction des barèmes UCI-Transferts. 

4.4.1.2 - Contrairement à l'UCI qui distinguera courses ProTour et courses continentales pour établir des classements séparés, Transferts accordera des points aux coureurs sans distinction de leur appartenance à des équipes avec licence ou à des équipes pros. Ainsi le coureur d'une équipe pro invitée à une épreuve ProTour prendra autant de points sur cette course que s'il avait appartenu à une équipe avec licence, et le coureur d'une équipe avec licence invitée à une épreuve continentale prendra sur cette course le même nombre de points que s'il avait appartenu à une équipe pro. 

4.4.1.3 - Le premier de chaque mois un classement UCI-Transferts des coureurs sera publié sur le forum. Ce classement permettra en fin de saison de fixer le prix des coureurs pour la saison suivante. 

4.4.2 – Épreuves 

4.4.2.1 – Les épreuves retenues pour le jeu seront celles du ProTour et du Circuit Continental Européen (appelé aussi Europe Tour), classes HC et 1 sans exception. 

4.4.2.2 - Les épreuves seront classées par catégories ayant chacune un barème propre. 

4.4.3 - Barèmes 

4.4.3.1 - Contraint par la nouvelle réforme de l'UCI rendant impossible tout classement unique, Transferts appliquera aux épreuves son propre barème. Deux catégories de courses seront à distinguer : ProTour et Europe Tour. Chaque catégorie comprendra un certain nombre de classes : 

ProTour 

1. - Classe A : le Tour de France (le plus haut barème : 100% des points). 
2. - Classe B : le Giro et la Vuelta (80% des points de la Classe A). 
3. - Classe C : les cinq classiques majeures et toutes les épreuves par étapes du ProTour (50% des points de la Classe A). La classe C a été subdivisée en C1 (les cinq classiques majeures : Milan-San Remo, Tour des Flandres, Paris-Roubaix, Liège-Bastogne-Liège et le Tour de Lombardie) et C2 (les épreuves par étapes du ProTour) donnant lieu à un barème identique, si ce n'est que la prise de points pour la classe C2 sera limitée aux cinquante premiers. 
4. - Classe D : les autres épreuves d'un jour (40% des points de la Classe A). 

Europe Tour 

1. - Classe HC : cette classe distinguera les épreuves par étapes (2.HC) et d'un jour (1.HC) avec des barèmes différents, semblables aux anciennes classes 2.1 et 1.1. Cette classe respecte la hiérarchie des courses voulue par l'UCI. 
2. - Classe 1 : cette classe distinguera les épreuves par étapes (2.1) et d'un jour (1.1) avec des barèmes différents, semblables aux anciennes classes 2.2 (pour la classe 2.1) et 1.2 (pour la classe 1.1). Cette classe respecte la hiérarchie des courses voulue par l'UCI. 
Les épreuves particulières comme les Championnats Nationaux (CN) et les Championnats du Monde (CM) seront créditées de barèmes propres. Ceux des CM sur route et contre la montre seront semblables à ceux de 2004. Ceux des CN sur route et contre la montre respecteront fidèlement ceux de l'UCI et tiendront compte du classement par nations à la date du 15 juin 2005 (au lieu du 1er janvier) en distinguant les nations classées de la première à la cinquième place, de la sixième à la dixième place et enfin toutes les nations classées à partir de la onzième place. 

Art. 5 – Licenciements 

5.1 - Le début de la période de licenciements est fixé au 1er mars pour prendre fin le 30 août (dernière validation). Toute équipe désirant licencier un coureur devra s'acquitter d'une indemnité de licenciement équivalant au quart du prix initial du coureur concerné. Exemple : vous souhaitez licencier le coureur X (prix de base : 100 000 €). Vous devez donc débourser 100 000 x 25% = 25 000 €. 

5.2 - Chaque équipe souhaitant licencier un coureur enverra à OJ-Transferts un MP libellé comme suit : Nom de l'équipe >>> licenciement. Elle indiquera au préalable dans le corps du message son budget disponible, ensuite les nom et prénom du coureur licencié, son prix de base, le montant de l'indemnité de licenciement, enfin le budget restant après la transaction. 

5.3 - Les licenciements seront validés collectivement tous les dix jours, soit les 10, 20 et 30ème jour de chaque mois à partir de 20 heures. Les points pris par le coureur entre son achat et la validation de son licenciement resteront acquis à son équipe. 

5.4 - Les équipes sont libres de licencier autant de coureurs qu'elles le souhaitent, dans la mesure où leur budget leur permet de s'acquitter de l'indemnité prévue. De même, une équipe peut à tout moment renoncer à un licenciement. Dans ce cas, elle mentionnera la chose dans le libellé de son message : Nom de l'équipe >>> licenciement (annulation). Le non-respect de cette disposition de forme entraîne l'invalidation de l'annulation. 

5.5 - Tout coureur licencié redevient disponible sur le marché au prix de base qui était le sien au début de saison. 

Art. 6 – Primes Transferts 

6.1 - Le classement final en fin de saison récompensera les 16 premières équipes classées selon un système de primes dégressives calculées comme suit : 

nombre de points total x 300 x pourcentage déterminé. 

6.2 - Les pourcentages sont déterminés comme suit : 

Équipe classée première : 12% 
Équipe classée deuxième : 10% 
Équipe classée troisième : 8% 
Équipe classée quatrième : 7% 
Équipe classée cinquième : 6% 
Équipe classée sixième : 5,5% 
Équipe classée septième : 5% 
Équipe classée huitième : 4,5% 
Équipe classée neuvième : 4% 
Équipe classée dixième : 3,5% 
Équipe classée onzième : 3% 
Équipe classée douzième : 2,5% 
Équipe classée treizième : 2% 
Équipe classée quatorzième : 1,5% 
Équipe classée quinzième : 1% 
Équipe classée seizième : 0,5% 

Selon ce schéma, et si ce système avait été d'application à la fin de la saison 2004, l'équipe classée première, Foresta-SuperSnulls, aurait touché une prime de 335 560 € (9321,1 pts x 300 x 12%), et ChocoLePoulain, seizième, 5430 € (3619,8 pts x 300 x 0,5%). 

6.3 - Cette prime ne sera créditée au budget de l'équipe la saison suivante qu'à partir de la période de transferts et de licenciements. Elle ne pourra donc pas entrer en ligne de compte pour l'achat des coureurs lors des vagues d'acquisition. 

6.4 - La prime Transferts est accordée au manager principal (celui à qui la licence a été accordée) de l'équipe et ne peut en aucun cas être aliénée. Exemple : Jeff (manager principal) et Jo (co-manager ou DS) forment le Team Ratata, premier en fin de saison. La prime est acquise à Jeff, et si Jo décide de former seul une équipe la saison suivante, il ne pourra prétendre à sa part de la prime. 

Art. 7 – Système de divisions 

7.1 – Le succès du jeu Transferts et l'afflux de candidatures nécessitent la mise en place, dès la saison 2006, d'un système à deux divisions basé sur les résultats de la saison écoulée. 

7.2 - Les équipes classées de la première à la dix-huitième place à la fin de la saison 2005 seront automatiquement qualifiées pour la division 1 l'année suivante, pour autant que le manager confirme sa participation, avec un budget initial de 100% (5 000 000 € selon le schéma actuel) majoré des primes Transferts à partir de la période de transferts, selon les dispositions de l'article 6.3. 

7.3 - Les équipes classées de la dix-neuvième à la vingt-cinquième place à la fin de la saison 2005 seront dégradées en division 2 l'année suivante, pour autant que le manager confirme sa participation, avec un budget initial de 80% (4 000 000 € selon le schéma actuel) et l'obligation de composer un effectif de minimum 16 à maximum 22 coureurs. Ces équipes devront toutefois respecter la règle de minimum 20 coureurs au moins pour la première vague, ceci afin de ne pas annuler l'effet de la diminution de budget. 

7.4 - Les nouveaux candidats au jeu commenceront en division 2 avec un budget initial de 70% (3 500 000 € selon le schéma actuel) et l'obligation de composer un effectif de minimum 16 à maximum 22 coureurs. Ces équipes devront toutefois respecter la règle de minimum 20 coureurs au moins pour la première vague. 

7.5 - Pas plus de 36 équipes au total seront admises à participer au jeu pour la saison 2006. 

Art. 8 – Les candidatures au jeu pour la saison 2006 seront lancées le 15 septembre 2005 pour se clôturer le 15 octobre. L'attribution des licences pour la D1 et la D2 se fera au lendemain de l'ultime course du jeu, soit le 23 octobre. 

Art. 9 - Tous les cas de figure non prévus par le présent règlement seront tranchés par l'organisateur de manière à ne léser personne en dehors de l'équipe fautive. 

Art 10 – La participation au jeu entraîne l'acceptation pure et simple du présent règlement. 
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